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Polimorfismo €& o copamdade de
assumir formas diferentes.

Em termos de progr
polimorfismo representa a cap
de uma unica varidvel

métodos diferentes, dependendo do
que a varidvel contém.

Maneira de escrever programas de
forma genérica que permite ©
manipulacdo de uma grande
variedade de classes.
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Aspectos importantes |
- Usa-se uma varidvel de um ftipo U
(hormalmente do tipo da super-classe) pa
referenciar objetos variados do {ipo das s
classes.
>Envolve o uso automdtico Ydo objeto
armazenado na super-classe paralselecionar
um método de uma das sub-classes. © fipo do
objeto armazenado ndo é conhecido até a
execucao do programa.
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e As construcoes apresentadas ant Fior-me
sao validas em C++, e fazem se
real, pois cavalo, gato e cachorr
mamiferos.

e Mais ainda, emitir_som € uma a¢do que todos
eles fazem, mas cada um de forma'diferente.
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Mamifero *p_mamifero = new cachorro;

Essa 1nstru¢ao cria um novo objeto cachorro ¢
retorna um ponteiro para esse Qbjeto, que €
atribuido a um ponteiro para mamifero.

Como cachorro é um mamifero, OK !
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VOLTANDO AO EXEMPLO
omer( ) fas

P: A chamada p_mamifero—>c
que? Aciona o método de qual classe?

R: O método acionado sera o da cla
fo1 declarada como:

se base, pois

void comer( );



faz o que? Aciona o método de qual classe”

R: O método acionado sera o da classe cachorro
pois foi declarada como:

virtual emitir_som( );
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P: E a chamada p_mamifero—>and:
que? Aciona o método de qual classe?

R: O método acionado sera o da classe base, poi:
nao existe andar na classe derivada.
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Quando um objeto derivado, c«
de cachorro € criado, primeiro
classe base € chamado e, e
construtor da classe derivada.

Parte mamifero
Parte cachorro

construtor ¢
seguida,
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Quando uma fung¢io virtual € [€riada em
objeto, esse deve monito
compiladores constroem um
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Quando o construtor de cachorr@ ¢ chamad@jo
v-ptr € ajustado para apontar pata as anulag

de funcao virtual (se houv no objet
cachorro.

Parte cachorro




permitird que as fun¢des mem
sejam invocadas.

oS virtuais
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FIM




