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VETORES E MATRIZES
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Vocé j& sabe utilizar vetores e matrizes em

C e, por conseguéncia sabe utillizar em

C++. E em Java, serd que muda muito
COIsae
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Declarando vetores

iNtc[] =newint[12]; //0a 11
ou
int c[]; // declara o array
Cc = new int[12]; aloca as posicoes
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Declarando matrizes

Nt Cc[][] = {{1.2,3}.{4,5.,6}};

ou
Int c[][]; // declara o array
c = new int[2][]; //aloca as linhas
c[0] = new int[3]; //aloca as colunas
c[1] = new int[3]; //aloca as colunas
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Passando arrays para métodos

void modifica_array(int vetor(])

0s vetores sao passados por referéncia, ou
seja, o método que o recebe pode
modifica-lo!
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A classe Arrays

A classe Arrays fornece métodos de alto
nivel para que possamos tfrabalhar de
forma mais tranquila com vetores. Dentre
os métodos fornecidos estdo:

a) binarySearch — pesquisa bindria;
) equals — comparar vetores;

c) fill — preencher os vetores ¢/ valores;
d) sort — ordenar vetores
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Conclusoes:

Trabalhar com vetores e matrizes em Java
€ um pouco parecido com vetores e
maftrizes em C++ qguando ufilizamos

alocacdo dindmica de memoaria.

A vantagem do Java é que ndo
precisamos Nnos preocupar com
devolucdo da memodria...
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