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PONTEIRO THIS
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Tanto em Java como C++ tem
um ponteiro this.

AQUl vamos Nnos concentrar em
C++,
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O ponteiro this permite acessar o proprio
endereco

“+Nao é parte do objeto

Tipo do ponteiro this depende:
+Do fipo do objeto
¢Se a funcdo membro € ou N80 const
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ESTUDO DE CASO
CLASSE TESTE
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class TESTE

{
public:

TESTE( int =0 ):

void imprime();
private:

Nt X;

}
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void TESTE::.imprime()

{

// uso implicito

cout <<" X="<<X;

// Uso explicito

cout <<"\n this->x =" << this->x;

// alternativa

cout <<"\n(*this).x =" << ( *this ) .x << end];
}




UFSCar Programacao Orientada a Objetos

iNt main()

{
TESTE Objeto( 12 );

Objeto.imprime();

RESULTADO

return O; 1

} This>x = 12
(*this).x = 12
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Conclusoes:

Usar o ponteiro this € muito simples.
Em vdrias situacoes desejaremos
retornar uma coépia do objeto (ou
uma referéncia dele) e o ponteiro this
serd muito Util.
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