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Unidade 3:
Linguagem de programacao

3.7. Elaborando programas: scripts e funcdes

No programa Scilab podemos criar arquivos contendo comandos que serao execu-
tados posteriormente dentro do seu ambiente. Podemos criar dois tipos diferentes de
arquivos. Um deles é chamado de script; o outro recebe o nome de funcado. O script é
um arquivo com a extensdo sce e que contém uma seqiiéncia de comandos. Quando
chamado a execucao no ambiente do Scilab os comandos sao processados (ou interpre-
tados). Veremos primeiramente como programar em um script. O arquivo devera, prefe-
rencialmente, ser criado empregando o editor do Scilab, o Scipad.

O primeiro passo sera abrirmos o editor Scipad (Figura 3.15). Ele pode ser aberto
digitando-se na linha de comando Scipad ou clicando-se sobre o respectivo icone (vir
Figura 3.2).
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Figura 3.15: O editor Scipad pode ser aberto de duas formas: digitando-se scipad na
linha de comando ou clicando-se sobre o icone destacado.

Um ponto muito importante € o local (diretorio) onde os arquivos criados pelo
editor Scipad serdo gravados. Vale lembrar que o Scilab s6 executara os arquivos (do
tipo script ou funcao) localizados no diretério de trabalho. Por exemplo, para sabermos
para qual diretorio o Scilab esta apontando (local onde ira procurar os arquivos) utilize
o comando pwd. Por padrao (default) ao iniciarmos o Scipad ele ira salvar os arquivos
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no atual diretdério de trabalho do Scilab. Para esclarecer tomemos como referéncia a
Figura 3.16.
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Figura 3.16: Procedimento de inicializacao do Scilab, identificacao do diretorio de tra-
balho (comando pwd), inicializacao do editor Scipad e local onde os arquivos serao gra-
vados.

Nesta figuramos vemos a indicacdo do diretdrio de trabalho do Scilab obtida com
o comando pwd. Em seguida, foi aberto o editor Scipad (digitando-se na linha de co-
mando scipad). No editor Scipad, clique na opcao File (canto superior esquerdo) e em
seguida escolha a opcao (“Save as”, 62 linha). Podemos verificar que o editor Scipad ira
salvar o arquivo (“Untitled.sce”) no mesmo diretorio de trabalho do Scilab (“Desktop”).

O usuario podera escolher o diretério onde deseja salvar seus arquivos, contudo
precisa lembrar que para o Scilab executar estes arquivos precisa apontar para o direto6-
rio escolhido.

e Criando scripts

Retomemos o primeiro fluxograma elaborado na Unidade 2. Neste exemplo ela-
boramos algoritmo para calcular a area de um triangulo (a) empregando a férmula de
Herao (ou de Heron) a partir dos comprimentos dos trés lados do triangulo (a, b, c).

(a+b+c)
—

Abra o editor Scipad digitando na linha de comando do Scilab: Scipad(). Em se-
guida, digite o programa. Atribua um nome ao programa salvando-o em algum diretorio
do computador. A Figura 3.17 apresenta a implementacao do algoritmo na forma de um
script no editor Scipad. Para executar este programa no Scilab é preciso executar o se-
guinte comando no prompt do Scilab:

Formula para calculo da 4rea: area=./s-(s—a)-(s—b)-(s—c),onde s =
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--> exec(“Alg-Heron.sce”) [enter]

SciPad 6.129.BP2 - Alg-Heron.sce
File Edit Search Execute Debug Scheme Options Windows Help

1 /¢ Implementando algoritmo para o calculo drea de um triéngulo

2 /7 ewpregando a £drmula de Herdo (ou de Heron)

3 /7 a partir dos comprimentos dos trés lados do tridnculo (a, b, o).
4

5 /7 Definindo o comprimento dos lados do triangulo (a, b, )

11 // Calculo do semi-perimetro (=)

12

13 ==(ath+c) f2;

14

15 /4 Calculo da area do triangulo [area)
16

17 area=zdrt(s*(3-al*(3-b1¥(3-cl);

18

19 /¢ Apresentando o resultado

\ Line: 21 Column: 5 Logical line: 21

Figura 3.17: Implementacao em forma de programa do tipo script do algoritmo para
calculo da area de um triangulo a partir do comprimento dos lados.

Alternativamente vocé pode executar o programa clicando em File > Exec ..., e
escolher selecionar o programa “Alg-Heron.sce”.

As proximas figuras (3.18 a 3.19) apresentam a implementacao dos exemplos 2 e
3 da Unidade 2.
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SciPad 6.129.8P2 - Calc-Media.sce

File Edit Search Execute Debug Scheme Options Windows Help

1 /¢ Implementando algoritmo para o caloulo da media £inal (MF)

2
3 // Lendo o walor das prowvas Pl e PZ e do trabalho T
4
5 Pl=4.5;
& P2=7.0;
7 T=38.5;
8
9if (Pl »= 5.0 & P2 »=5.0) then
10 MF = (Z.0%P1+Z.0%P24Z.0%T) /5.0
1l elae
12 MF = (Z.0%P1+2.0%Pa+T)/5.0;
13 end
14
15 // Apresentando o wvalor da media final (MF)

\ Line: 10 Column: 33 | Logical line: 10

Figura 3.18: Implementacao em forma de programa do tipo script do algoritmo para
calculo da média final (ver Exemplo 2, Unidade 2).

Digite os textos contendo a programacao no editor do Scilab. Salve os dois pro-
gramas atribuindo nomes a eles. Em seguida execute-os com o seguinte comando:

Para o programa do calculo da média:

--> exec(“Calc-Media.sce”) [enter]

Para o programa de determinacao das raizes da equacao de segundo grau:

--> exec(“Segundo-grau.sce”) [enter]
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SciPad 6.129.BP2 - Segundo-grau.sci
File Edit Search Execute Debug Scheme Options ‘Windows Help

1 // Implementando algoritmo para solucao da Ecquacaoc 2o grau J
24/ atxta+bhFx4c=0

3

4 /¢ Entrando os coeficientes da efquacao (a, b, c)

5

6a=2.0z

7b=-3.0;

gc=1.0;

a

10 // Primeiro if (se coeficiente a = 0, equacao nao e do Zo grau)
11

12 if (a == 0.0) then

13  mwprintf|'Equacaoc nao eh do 2o grau')

14 end

15

16 // Calculando o walor do Delta

17

15 Delta = b 2Z.0- 4. 0%a%c;

19

20 if (Delta <« 0.0) then

21 wprintf('Nao existewm raizesz reais')

z2 elseif (Delta == 0] then

23 ®l1 = -bjfz.0/a;

24 x2 = xl:

25 mprintf('wvalor da raiz xl=%f'nwalor da raiz x2=%f',xl,x2);

26 else
27 %1 = [=b-sgrt(Delta))/z.07a;
28 ®2 = [-b+sgrt(Delta))sz2.0/7a;

29 mprintfi'walor da raiz xl=%f'nwvalor da raiz x2=%f', xl,x2);
30 end
31

32 // Fiwm do programa :‘

K

| Line: 1 Column: 1 Logical line: 1

Figura 3.19: Implementacao em forma de programa do tipo script do algoritmo para
calculo das raizes da equacao do segundo grau (ver Exemplo 3, Unidade 2).

e Criando programas do tipo funcao

Uma funcao é um arquivo com a extensao sci, com entradas e saidas bem defini-
das e uma seqiiéncia de comandos. Quando chamada a execucdo no ambiente do Scilab
os comandos sdo processados (ou interpretados). O arquivo devera, preferencialmente,
ser criado empregando o editor do Scilab, o Scipad.

Uma funcao obedece a uma estrutura da forma:

function [y1, y2, y3, ..., yn] = nome_da_funcao(x1, x2, x3, ...,xn)
instrucao_1
instrucao_2
Instrucao_n

endfunction

Em uma funcao as variaveis declaradas sao variaveis locais, ou seja, ndo valem
no ambiente do Scilab. Em um script as variaveis empregadas sdo variaveis globais, ou
seja, mantém seu valor no ambiente do Scilab.
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Uma funcao apos ser implementada pode ser chamada a qualquer momento a
partir da linha de comando do Scilab, de um script ou mesmo por outra funcao.

A Figura 3.20 apresenta a implementacao do algoritmo na forma de uma funcao
no editor Scipad. Para executar este programa no Scilab é preciso em primeiro lugar
declarar a funcao criada e em seguida executa-la. Os seguintes comandos sao digitados
no prompt do Scilab:

--> getf('Alg-Heron.sci') [enter] (1° comando)

--> [area] = Heron(4,3,2) [enter] (2° comando)

Fica claro neste tipo de programa as entradas: valores a, b e ¢, e a saida: valor
da area calculada pela funcao.

SciPad 6.129.BP2 - Alg-Heron.sci
File Edit Search Execute Debug Scheme Options ‘Windows Help

1l function [area] = Heronfa,b,c)

2 // Iwplementando algoritmo de Herdo (ou de Heron)
3

4 // area - saida da funcao (area do retangulo)

5

6// a, b, ¢ - walores de entrada para a funcao (lados do trianculo)
7

8 // Calculo do semi-perimetro (3]

9 s=({ath+c) /2;

10

1l /¢ Calculo da area do triangulo (a)

12 area=sqrt(s*(s-a)*(s-bh1%(5-c)):

13

14 endfunction

| Line: 7 Column: 1 Line 7 in Heron

Figura 3.20: Implementacao em forma de programa do tipo funcao do algoritmo para o
calculo da area de um triangulo a partir do comprimento dos lados.

As proximas figuras (3.21 a 3.22) apresentam a implementacao dos exemplos 2 e
3 da Unidade 2 na forma de programas do tipo funcao.
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SciPad 6.129.8P2 - Calc-Media.sci
File Edit Search Execute Debug Scheme Options  Windows Help

1 function [MF] = wmedia (P1, P2, T} J
g,-",-" Inplementando algoritmo para o calculo da media final (MF)

?;",-" MF - walor de saida, media final

g,-",-" Fl, P2 & T - walores de entrada, notas das provas Pl e P2 e do trabalho T

g

9if (Pl »= 5.0 & P2 »>=5.0) then]
10 MF = (2.0%Pl+2.0%P2+2.0%T)/6.0;
11 elze

12 MF = (2.0%Pl+2.0%PE+T)/5.0;

13 end

14

15 endfunction

-

Line: 9 Column: 31 ||Line 9in media -|

Figura 3.21: Implementacao em forma de programa do tipo funcao do algoritmo para
calculo da média final (ver Exemplo 2, Unidade 2).

SciPad 6.129.BP2 - Segundo-grau.sci
File Edit 3Search Execute Debug Scheme Options ‘Windows Help

1 function [x1l, ®x2] = seg_graufa, b, c)

2

3 /¢ Implementando algoritmo para solucao da Equacac 2o grau
4//  atxtZ+hrx+oc=0

5

6 /) %l e xZ - saidas, raizes reais da equacao de 2o graun
7

§// a, b, o - entradas, coeficientes da equacao de Zo grau
9

10 if (a == 0.0} then

ll| wprintf [ 'Equacac nao eh do Zo grau')
12 end

13

14 Delta = b 2.0- 4. 0%a%c;

15

16 if (Delta < 0.0) then

17 wprintf('Nao existem raizes reais')
18 elseif (Delta == 0) then

13 x1 = -bjfZ.0/fa;

20 =2 = xl:

2l elae

22 %1 = (-b-sgrt(Delta))/Z.0/a;
23 =2 = [-b+sgrt(Delta))/fZ.0/a;
24 end

25

26 endfunction

|| Line: 11 Column: 1 ||Line 11in seg_grau

Figura 3.22: Implementacao em forma de programa do tipo funcao do algoritmo para o
calculo das raizes da equacao do segundo grau (ver Exemplo 3, Unidade 2).
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